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<p><span style="font-family: ’Times New Roman’, serif; font-size: 14pt;»Современный
мир характеризуется развитием новых коммуникационных и информационных техноло-
гий, оказывающих влияние на характер человеческой деятельности во всех областях.nbsp;</span><span
style="font-family: ’Times New Roman’, serif; font-size: 14pt; text-align: justify; text-indent:
35.4pt;»Наблюдается тенденция интеграции знаний и усиления роли коммуникативного
взаимодействия между субъектами, что требует формирования коммуникативной компе-
тенции субъекта образования. В сфере образования интеграция является важной состав-
ляющей, а применение коммуникативных стратегий необходимым условием ее осуществ-
ления. Одной из отличительных особенностей становится интеграция уже известных инно-
вационных технологий, методик обучения и образовательных практик между собой. Тра-
диционные методики и формы обучения не способны решить новые задачи, стоящие перед
субъектом nbsp;и не отвечают его интересам и потребностям. Необходимо применение но-
вых практик путем их интеграции</span><span style="font-family: ’Times New Roman’,
serif; font-size: 14pt; text-align: justify; text-indent: 35.4pt;»nbsp;</span><span style="font-
family: ’Times New Roman’, serif; font-size: 14pt; text-align: justify; text-indent: 35.4pt;»с
традиционными эффективными методами на основе коммуникативного подхода в образо-
вании.</span><span style="font-family: ’Times New Roman’, serif; font-size: 14pt; text-align:
justify; text-indent: 35.4pt;»nbsp;В связи с этим, рассматриваюютсяnbsp;игровые практики
в образовании, которые выступают фактором формирования коммуникативной компе-
тенции субъекта в современных условиях. Особое внимание уделяется понятию "эдьютей-
мент"и его особенностям.<br /><br /><br />Проведенное исследование показало эффек-
тивность использования игровых практик в обучении, что связано с определением понятия
игры и ее составляющими. Любая игровая практика должна быть основана на комуни-
кативном взаимодействии субъектов, активном вовлечении всех участников в процессс
образования, равноправииnbsp;субъектов, совместных постановке и решении задач, кри-
тическом мышлении. Особое вниманиеnbsp;уделяется роли обучающего в этом процессе,
а также целям игровых практик.nbsp;</span><span style="font-family: Times; font-size:
14pt; text-align: justify; text-indent: 35.4pt;»Полное вытеснение традиционных форм педаго-
гической и образовательной деятельности и замена его игровымиnbsp;формами не предпо-
лагается, но если взять за основу развитие увлечения в процессе обучения и интегрировать
новые формы с помощью эдьютеймента, то правильное применение данной современной
практики будет иметь результат.</span><span style="font-family: Times; font-size: 14pt;
text-align: justify; text-indent: 35.4pt;»nbsp;</span></p> <p class="MsoNormal"style="margin:
0cm 0cm 10pt; text-align: justify; text-indent: 35.4pt; line-height: 28px; font-size: 14pt; font-
family: ’Times New Roman’, serif;»nbsp;</p> <p><span style="font-family: ’Times New
Roman’, serif; font-size: 14pt; text-align: justify; text-indent: 35.4pt;»nbsp;</span></p> <p>nbsp;</p>
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