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NuTeprekcTyaabHOCTD — HEOTbeMIeMast 9acTh XY/I0yKeCTBEHHBIX ITpou3Beenuit. OHa BbIpa-
JKaeTcd B TOM YHUC/Ie BKJIIOYCHUEM ITPOU3BEJICHUN OJIHOTO BUJIa UCKYCCTBA B JPYTOil — OT JIUTE-
paTypsl 710 Bujieonrp. B HacTosIee BpeMsi MOYKHO TOBOPUTH 00 OCYIIECTBUBIIEMCS W3MEHEHUN
dyHKIINI ¥ CMBICJIOB KapTUHBI KaK HAPPATUBHOIO 3JjieMeHTa. VI3yduenue 1mojobHON 9BOIONNN
MIO3BOJIUT MOJIYIUTH OCHOBY JIJIsl ONUCAHUS OOIIEH JTUHAMUKYN Pa3BUTUS MHTEPTEKCTA.

Hama runoresa moxker ObITh chOpMyIUpOBaHA CJIEIYIONIUM 0OPA30M: B JIUTEPATYPE U KU-
HeMaTorpade KapTuHa, KOrjaa OHa He MPEJICTaB/IsieT cob0il 00bEKT MHTEpeca WU YacThb OKPY-
JKeHWs, — 9TO MOPTaJ B MHOI MUP WJIM OKHO, Yepe3 KOTOPOe ero MOXKHO HabJ/II0/IaTh, B TO BpeMsI
KaK B BUJIEOUTDAaX KapTUHA IIPEJICTABJIsIET cOO0I OTJeIbHOEe MPOCTPAHCTBO, ¢ KOTOPHIM UTI'DOK
MOKET B3aMMO/ICHICTBOBATD.

ens mannoro mccjieloBanust — MPOCTEIUTD IBOJIIONUIO0 HAPPATUBHON (DYHKIIMN KAapTUHDI,
[IPOAHAJIN3UPOBAB €€ TIOBECTBOBATEILHYIO POJIb B JIMTEpAType, Kunemarorpade u Bujieonrpax.
DMIMPUIECKOIT 623011 BEICTYIIAIOT OTPAYKAIOIIIE POCCUNCKYIO U A IHY 0 KYJIBTYPY ITPOU3Be Ie-
HUs PA3JIMIHBIX TIOBECTBOBATEIBLHBIX (DOPM, CO3/IaHHbIe B ITepuosl ¢ 1835 roja mo 2016: mosecThb
H.B. T'oronga «Iloprper», poman O. Vaitnbna «Iloprper dopuana ['pess, punbmbr «Kymna mpu-
BOJAT MeuThl» B. Yopma, «bapxarnas 6enzorunas [I. ['mipos, mynbrcepuan «Looney Tuness,
cepuan «Jokrop Kro», Bumeourper «The Elder Scrolls IV: Oblivion», «Dark Souls», «Dark
Souls IIT», «Dishonored 2», «Benpmax 3: Kamennsie cepmamay, «Layers of Fears. Buibop stnx
[IPOU3BEJIEHNIT OOYCJIOBJIEH TE€M, YTO B HUX CO3/IaTEIAMU UCIIOIH30BAHbBI PA3JIMYHbBIE ITOIXOJIbI K
KOHCTPYUPOBAHUIO UHTEPTEKCTA, COIIOCTABIEHIE KOTOPDLIX ITO3BOJIMT IIPOCIEIUTD UX H3MEHEHNE,
CBSI3AHHOE C TOSIBJIEHUEM HOBBIX IIOBECTBOBATE/ILHBIX (hOPM.

MeTromoJiorusa BKIIOUaeT B cebsi HAPPATUBHBIN U CEMAHTUYECKU aHaIn3 110 MojeaaM Bob-
da [MImuma u Pomana Baprta, coorBercTBenno. KpoMe Toro, ymMecTHO TOBOPUTH 00 HCIIOJIB30-
BaHUW UTPOBON W HEUT'POBOU JIIOJOJOTMICCKON METOMOJIOTUH, MPEIJIOKECHHON NCCICI0BATEIEM
Bueourp dcrenom OpceTom.
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