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Ïðåäëàãàåòñÿ ìîäèôèêàöèÿ ìîäåëè ðàçâèòèÿ äåôåêòîâ â òåëå ñ êîíå÷íûìè äåôîð-
ìàöèÿìè. Â êà÷åñòâå êðèòåðèÿ èñïîëüçóåòñÿ íåëîêàëüíûé êðèòåðèé ïðî÷íîñòè, ó÷èòû-
âàþùèé, ÷òî ðàçâèòèå äåôåêòà ïðîèñõîäèò ïðè ïðåâûøåíèè êðèòåðèàëüíûõ çíà÷åíèé
è, ñîîòâåòñòâåííî, èçìåíåíèè ìåõàíè÷åñêèõ ñâîéñòâ ìàòåðèàëà íå â òî÷êå, à â íåêîòîðîé
îáëàñòè. [4, 5]

Äëÿ ðåàëèçàöèè äàííîé ìîäåëè ðàçðàáàòûâàåòñÿ ïðîãðàììíûé ìîäóëü, ðåàëèçóþ-
ùèé àëãîðèòì ðàçâèòèÿ âÿçêîãî ðîñòà äåôåêòà (òðåùèíû) â óïðóãèõ è âÿçêîóïðóãèõ
òåëàõ ñ èñïîëüçîâàíèåì ðàçëè÷íûõ âàðèàíòîâ è ìîäèôèêàöèé íåëîêàëüíûõ êðèòåðèåâ
ïðî÷íîñòè. Îáñóæäàåòñÿ ïðîòîòèï òàêîãî ïðîãðàììíîãî ìîäóëÿ. Ïðèâîäÿòñÿ è îáñóæ-
äàþòñÿ è ðåçóëüòàòû ðàññ÷¼òîâ, ïîëó÷åííûå ñ åãî èñïîëüçîâàíèåì. [5]

Îòìå÷àåòñÿ, ÷òî ïðè ðåøåíèè íåëèíåéíûõ çàäà÷, ó÷èòûâàþùèõ ïåðåðàñïðåäåëåíèå
êîíå÷íûõ äåôîðìàöèé, âîçíèêàåò íåîáõîäèìîñòü â íåîäíîêðàòíîì ðåøåíèè áîëüøèõ
ñèñòåì ëèíåéíûõ àëãåáðàè÷åñêèõ óðàâíåíèé (ÑËÀÓ) ñ ðàçðåæåííîé ìàòðèöåé. [4] Ðåøå-
íèå èõ � ïðîöåññ ðåñóðñî¼ìêèé è äîëãèé [2], ïîýòîìó èñïîëüçóåòñÿ òåõíîëîãèÿ NVIDIA
CUDA[6], êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò çàìåòíî óñêîðèòü [3] ïðîöåññ çà ñ÷¼ò ïåðåíîñà âû÷èñëå-
íèé ñ öåíòðàëüíîãî ïðîöåññà (CPU) íà ãðàôè÷åñêèé (GPU) è èñïîëüçîâàíèÿ ìàññèâíî-
ïàðàëëåëüíûõ âû÷èñëåíèé. [1]
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